План конспект дистанционного занятия №2

Для учащихся кружка «Визуальные эффекты в кино»

Группа (класс): Группа №1
Дата: 11.04.2020 г.  
Тема урока: «Риггинг»
Цель: научить учащихся на программе Cinema 4D использовать процесс построения скелета в персонаже.
Задачи: 

· Познакомить с инструментами для создания скелета

· Создание движения персонажа  
· Развивать уровень использования временной шкалы 

Содержание занятия:
1. Работа онлайн с программой Discord (демонстрация экрана);

2. Приветствие, постановка цели и задачи занятия;
3. Обзор необходимых инструментов для рига;

4. Создание персонажа и построение Риггинга;
5. Практическая часть;

6. Подведение итогов занятия.
Оборудование занятия:  Персональный компьютер, интернет, 

ПО – дискрод и cinema 4d.
Дополнительные ресурсы: 

https://www.youtube.com/watch?v=du4-Pdrk3V4
https://www.youtube.com/watch?v=YNBrjSfXWUs
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%B8%D0%B3
Обратная связь: Discord и What’s app.
